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	週
次
	課程進度

	
	幾日起~幾日止
	七年級
	八年級
	九年級

	
	8/23～8/29
	備課週

	1
	8/30～9/5
	1-1　資訊科技與生活
1-2　資訊社會的使用規範
	第三冊第1章資訊倫理
1-1資訊倫理的意涵～1-2網路禮儀與規範
	本學習課程介紹

	2
	9/6～9/12
	1-2　資訊社會的使用規範
1-3　資訊安全
	第三冊第1章資訊倫理
1-2網路禮儀與規範～1-3PAPA理論
	法規知識王闖關

	3
	9/13～9/19
	2-1　演算法介紹
	第三冊第1章資訊倫理
1-4數位落差的意義～習作第一章
	3D繪圖-123D Design

	4
	9/20～9/26
	2-1　演算法介紹
	第三冊第1章資訊倫理
習作第一章
	3D繪圖-123D Design

	5
	9/27～10/3
	2-1　演算法介紹
	第三冊第2章進階程式(1)
2-1Scratch程式設計-陣列篇
	3D繪圖-123D Design

	6
	10/4～10/10
	2-1　演算法介紹
	第三冊第2章進階程式(1)
2-1Scratch程式設計-陣列篇
	3D繪圖-123D Design

	7
	10/11～10/17
	第一次段考

	8
	10/18～10/24
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
2-1Scratch程式設計-陣列篇
	智慧財產宣導週

	9
	10/25～10/31
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
2-2Scratch程式設計-角色變數篇
	資訊倫理與安全健康上網

	10
	11/1～11/7
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
2-2Scratch程式設計-角色變數篇
	自由軟體介紹

	11
	11/8～11/14
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
2-2Scratch程式設計-角色變數篇～習作第二章
	3D程式設計-Kodu介紹、下載及示範教學

	12
	11/15～11/21
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
習作第二章
	3D程式設計-角色及環境

	13
	11/22～11/28
	2-2　程式語言基本概念
	第三冊第2章進階程式(1)
2-3Scratch程式設計-分身篇
	3D程式設計-基本指令

	14
	11/29～12/5
	第二次段考

	15
	12/6～12/12
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第2章進階程式(1)
2-3Scratch程式設計-分身篇
	3D程式設計-基本指令

	16
	12/13～12/19
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第2章進階程式(1)
2-3Scratch程式設計-分身篇～習作第二章
	3D程式設計-事件

	17
	12/20～12/26
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第2章進階程式(1)
習作第二章
	3D程式設計-遊戲設計

	18
	12/27～1/2
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第3章資訊科技與相關法律
3-1電腦與法律～3-3網路犯罪
	3D程式設計-遊戲設計

	19
	1/3～1/9
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第3章資訊科技與相關法律
3-3網路犯罪
	3D程式設計-遊戲設計

	20
	1/10～1/16
	2-3　結構化程式設計
	第三冊第3章資訊科技與相關法律
3-3網路犯罪～3-4著作權法及個資法罰則
	3D程式設計-遊戲設計

	21
	1/17～1/20
	第三次段考


