附件一         嘉義市精忠國民小學109學年度
一-六年級「跨領域或跨科目協同教學」課程計畫申請表
1、 課程名稱：數位英語說故事暨英語歌曲發表
2、 課程目標
· 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
· 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
· 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
· 能聽懂英語簡易句型之句子。
· 能以正確的英語語調說出簡易句型的句子。
· [image: C:\Users\user\Desktop\02ok.png]能朗讀英語課本中的對話和故事。
· 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
· 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
3、 教學重點
· 能大部份聽懂英語初步表達的故事內容。
· 能學習說故事的內容架構與完整性。
· 能利用數位工具進行影像記錄與修正。
· 能應用所學，製作動畫人物與場景。
· 能將對故事的認識與內涵轉化為簡易的英語應用作品。
· 能應用影像技巧(構圖、鏡頭畫面)敍事。
4、 本課程採協同教學之必要性說明
    本次英語融入校訂國際交流專題-數位說故事課程、英語歌曲發表，除了雙語進行課堂教學內容外，學生配合統整主題，運用已學習之英語句型，於課堂中精熟練習，搭配精選英語影音與科技，最後產出「數位英語故事作品、歌曲發表」。內容包括英語發音的指導與練習、影像的拍攝技巧、錄音的工作、角色的演出、劇本故事創作。領域含括:英語、資訊、藝術等，必須由多位專業老師分組指導以達學生學習最佳成效，再者依適性化教學之理念，由學生依專長分工為導演組、道具組、攝影組、後製組等，實需採協同教學之必要性。本次團隊之教學策略如下:





數位英語說故事教學策略
	策略
	步驟
	English language content instruction

	Select topic 
選擇主題
	· 進行資料蒐集和研究
· 歸納訊息設計原則
· 決定故事訊息主題與使用英語訊息傳達目的
	English language content instruction

	Create script
撰寫劇本
	· 分析優良作品之訊息設計與表現手法
· 運用訊息設計原則撰寫撰寫3-5分鐘的劇本
· 運用英語口語、簡報、動態訊息原則設計
	Theme:
1.My campus life
2.Protecting our earth

	Operate software
操作軟體功能
	· 選擇適當軟體如：PowerDirector、i-movie
· 操作軟體基本功能與技巧
· 運用軟體功能設計媒體表現方式
	Writing scripts for Kid-Ted.

	Produce media
製作數位媒體
	· 多媒體英語素材收集
· 拍攝與剪輯媒體，用軟體加強媒體特效
· 整合媒體與修正、英中雙語對照
	Learning English version of hardware and software.

	Evaluate and share
評鑑與分享
	· 分享英語、展示專題
· 相互評鑑同學作品(票選優良作品)
· 教師講評。整合回饋，研究如何進行修改
· 協助其他團體創作數位說故事
· 分享至iEARN平台與國際交流學校
	Learning English version of multimedia.
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教學方案設計:
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5、 教師協同方式
	□
	二個以上領域或跨科目之協同
	二個以上領域或跨科目之教師共同進行教學

	■
	主題式協同
	針對特定主題，組織相關領域或科目之教師共同進行教學

	【註一】協同教學型態多元，若需申請採計授課節數/鐘點費，則教師均需具授課之實。



6、 教學進度與節數來源
	節數來源
	實施範圍
(請列出本計畫在哪些領域實施、預計幾節)
	採計協同教學節數(A)
(請列出協同教學的部分在哪些領域實施、預計幾節)
	教學進度
	預計實施週次

	
	彈性學習課程
	國際教育課程、英語學習主題課程。
每班10節，全校12班計120節

	數位英語故事實境拍攝
每班2節，全校12班
計24節
英語歌曲練習團練
每班2節，全校11班
計24節
	
	下學期
第11週至第18週


	【註二】依總綱陸、課程架構二、(一)2規定，跨領域統整課程最多佔領域學習課程總節數五分之一，其學習節數得分開計入相關學習領域。
因此，同一班級「所有」申請跨領域或跨科目教學課程計畫，「每週」實施節數佔「各相關領域」學習課程總節數不超過五分之一。



7、 評量方式
· 課堂間形成性評量（含聽、說、讀、寫）
· 定期總結性評量（含聽、說、讀、寫）
· 主題闖關評量與數位說故事專題成果發表互評（以聽說為主）
· 數位化線上測驗（聽力測驗、讀、寫等數化位評量－教育部Cool English平台等）
· 完成分組任務與拍攝完整數位故事作品







8、 申請採計節數及鐘點費計算
	申請採計授課節數
	授課節數申請共48節 (A)

	
	1-6年級共12個班進行，每班協同教學4節，共計48節

	需額外申請授課鐘點費
(表格若不足請自行延伸)
	鐘點費申請共14080元 (B= 320元× A)，明細如下：

	
	團隊教師【註三】
	申請採計節數
	 金額【註四】

	
	姓名
	領域專長
	教師資格
	
	

	
	蔡長陵
	資訊
	■1 □2 □3
	24
	7680

	
	林明意
	英語
	■1 □2 □3
	24
	7680

	
	
	
	□1 □2 □3
	
	

	
	
	
	
	合計    48   節(A)
	合計 15360元(B)
((B= 320元×A)

	
	【註三】需為具備其中之一的校內教師：
1. 依教育人員任用條例任用、聘任之現職國民中、小學校長、專任教師及兼任行政職務專任教師。
2. 依中小學兼任代課及代理教師聘任辦法聘任之代課、代理及兼任教師。
3. 依國民中小學教學支援工作人員聘任辦法聘任之部分時間擔任教學之支援工作人員。
	【註四】鐘點費計算方式：
1. 同一節課由2位教師進行協同教學，其中1位為原授課教師不另支鐘點費，另1位得至多支領1節授課鐘點費。
2. 同一節課由3位教師進行協同教學，其中1位為原授課教師不另支鐘點費，另2位得至多共支領1節授課鐘點費。
3. 依此類推。
4. 如為原授課教師，毋需另採計節數亦不另支鐘點費，請以0節計。
5. 亦即，此處鐘點費是從「超鐘點」的角度，支付因協同教學衍生額外的鐘點費，同一節課至多再加一節鐘點費。


[bookmark: OLE_LINK41][bookmark: OLE_LINK42][bookmark: OLE_LINK43] (
附件
二
)學校課程發展委員會審議暨申請團隊自評檢核表
	
	檢核內容
	申請團隊自評
	學校課發會審議結果

	
	
	符合打
	符合
	未符合

	一
	本計畫為「跨領域或跨科目」的協同教學
	
	
	□與本計畫旨意不符，毋須審議

	二
	[bookmark: OLE_LINK39][bookmark: OLE_LINK40]團隊教師符合【註三】資格
	
	
	□未符合者，仍可實施協同教學，但不能申請採計授課節數及鐘點費

	三
	課程計畫完整可行
	
	
	□請補充修正

	四
	申請採計節數之課程，團隊教師均有「授課」之實(僅照顧學生、維持秩序……等，不算授課)
	
	
	□未同時有授課之實者，不得申請採計節數

	五
	採計授課節數並支領鐘點費者，節數及鐘點費計算符合【註四】規範
	
	
	□請重新核對

	六
	同一班級「所有」申請跨領域或跨科目教學課程計畫，「每週」佔「各相關領域」學習課程總節數不超過五分之一
	
	
	□超過各相關領域學習課程總節數五分之一者，需協調修正以符課綱

	七
	[bookmark: OLE_LINK31][bookmark: OLE_LINK32]申請額外支領鐘點費的授課節數，係在教師「應授基本節數之外」的節數 
	
	
	[bookmark: OLE_LINK36][bookmark: OLE_LINK37][bookmark: OLE_LINK38]□學校依本市「國民小學教師授課節數補充規定」排定之基本授課節數，不得額外申請鐘點費；額外申請採計節數並支領鐘點費者，需為「應授基本節數之外」的節數

	八
	同一教師申請額外採計節數支領鐘點費的上限，符合超時授課之相關規定
	
	
	□教育部101年3月9日臺人(二)字第1010024544號函，公私立國民中小學專任教師兼課、超時授課及代課節數，以兼課或超時授課不超過6節，代課不超過5節，兼課(超時授課)復代課併計不超過9節為原則……。

	九
	申請授課鐘點費未與其他計畫或方案重複請領
	
	
	□鐘點費不得重複請領

	十
	採計授課節數者，同意配合學校課發會所訂時間繳交學習評量結果，供課程評鑑之用
	
	
	□此為獲採計授課節數之義務，請團隊教師辦理



申請團隊教師自評簽名：___________________________________________
[bookmark: _GoBack]日期：109年07月24日
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