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Chapter 5 
字母教學遊戲 

Games for Teaching Alphabet 
 
一、字母終極密碼 

1. 老師在字卡上寫上一字母為今日之終極密碼。並將此字母卡蓋起來。 

2. 今日整堂課堂中，只要表現優異的小朋友，即可猜一個字母。 

3. 老師可以提示小朋友。如：快接近了、有點遠唷……等。 

4. 猜中此終極密碼的小朋友或小組，可以得到大獎、或整組加分。 

(需有比平常更大的獎勵，才會讓小朋友更積極去猜。) 

 

 

二、字母炸彈 

1. 老師放下 26 字母字母歌。全班跟著唱一到三次。 

2. 老師在唱的同時，發下 26 個(大寫)字母卡。並全班隨著音樂傳卡。 

3. 音樂停止後，拿到卡的小朋友，如果能正確唸出此字母或寫出他的小寫，即

可得分。 

4. 如果答不出來的小朋友必須用屁股寫字母當作懲罰。 

5. 此外，小朋友傳卡時，特別提醒小朋友不可以用丟的、不可以停在手上超過 

3 秒鐘，也不可以故意陷害某組。 

 

三、字母刺青 

1. 每組小朋友排成一排。並背對黑板。 

2. 老師告知頭一位小朋友謎底的字母。 

3. 由第一位小朋友將此字母寫在下一位小朋友的背上。 

4. 依序傳下去，最後一位小朋友必須上黑板，把答案寫上去。 

5. 最快且正確的小組獲勝。 

 

四、字母接力賽 

1. 老師先揭示第一個字母。如：Dd。 

2. 則每一組的第一位小朋友必須上台寫上 Ee。 

3. 當第一位小朋友回去坐好後，每組第二位小朋友方可接著上台寫 Ff。 

4. 一直接寫到 Zz 為止。 

5. 最快接完且無誤的小組獲勝。 

6. 老師活動中可以觀察哪些小朋友是字母較弱的或哪些字母是小朋友最不熟悉 

的。 

 

 



另類美語教學萬用遊戲 
oneTWOthree 

ubcooleyes 
KIWIKIDS 創意教學資源網 

五、字母對對碰 

1. 老師揭示本週欲教的五個字母之大小寫。如 VvWwXxYyZz。 

2. 之後將此十張字卡蓋起來。順序弄亂之後，並編號 1~10。 

3. 之後小朋友隨意說出兩個數字，如 2 and 6。如果這兩個卡是一對的(如：Ww)， 

則得一分。 

1. 如果這兩張卡不是一對的則蓋回去。進行到所有字卡都配對成功為止。 

 

六、攻擊字母 

1. 老師將全班分成三大組，每組擁有五張字母卡，並貼在黑板上。 

2. 每組進行字母搶答後，贏的組可以選擇要選擇哪一組的字母。(如：我要第一

組的 Kk) 

3. 則贏的組就多一張字母卡，輸的組就少一張。 

4. 一直進行到某一組所有的字母卡都被攻打完畢了，則該組必須上台演唱一首 

英語兒歌。 

 

七、字母樂透 

1. 小朋友任選六個字母並寫在紙上。 

2. 之後老師從箱子中，任意抽出一個字母。 

3. 如果該字母是小朋友有的即畫掉。 

4. 最先畫掉所有 6個字母的即是本週的樂透王。(可以得到小禮物或加分) 

 
八、字母棒球賽 
1. 先在黑板或一大張紙上畫上棒球場內野，並給每位小朋友一顆棋子。將所有

小朋友分為兩隊(輪流當打擊跟捕手)，並各請一位小朋友以「剪刀、石頭、

布」決定先攻隊伍。 
2.  第一位捕手和打擊者需搶答老師指定的一個字母或單字。 
3.  如果捕手贏了，則打擊手出局，但若是打擊手獲勝，則必須擲骰子決定擊球 

遠近（如擲出一或二則跑一壘，三則跑兩壘，四則跑三壘，五則為外野接殺， 
六則為全壘打），並將其棋子移向正確位置。 

4.  直到三位打擊者出局，賽局便結束。如果第二打擊手擊出，第一打擊手則移  
動相同壘數，而到達本壘則獲得一分。 

 
九、字母快遞 
2. 用數層紙片疊起，並在每個紙片間的夾層均放置一個字母卡、或單字圖卡來

做成一個大包裹。 
3. 讓小朋友們在播放音樂時坐成一圈並傳遞包裹，而當教師或小朋友暫停播放

時，手握包裹的小朋友則須拆掉表面一層並讀出此字母或單字來為自己或小

隊加分。 
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4. 每張圖卡字母卡字上均須註明得分。 
 
十、模擬足球 
1. 將全班分為兩隊，然後在黑板或紙上畫下七個方格為一排，並在兩端加上終

點。 
2. 在中間那格放上一顆棋子或小足球，再由小朋友們兩兩對抗，聽寫出老師唸

的字母，並寫在黑板上。贏的小朋友則可將其足球或棋子向其終點邁進一格。 
3. 兩兩對抗的小朋友應不相上下，否則出題可針對能力較弱的小朋友擅長或需

要一點運氣的事物。 
4. 除此之外，也可沿著黑板或一張較長的紙畫下一較大的足球場（如：十五

格）。小朋友們可藉由擲骰子來向兩邊終點移動，如擲中一或二就走一格，

三或四就走兩格，五或六就走三格。 
5. 也可在場中設下特別格，如”Free Kick”可讓她們再擲一次。但若某隊已接近

射門，但骰子點數超過所需格數，則防守隊可多得一次擲骰機會。 
 
十一、彈跳編字樂 
1. 每位小朋友面前都放著一個 4x4 或者更大的方格，而每一格中都有一個字母

或音標（可由小朋友挑選、教師指定、或事先準備好整個方格）。 

2. 除此之外，再發給每位小朋友一大一小籌碼，並用大的籌碼彈小籌碼的邊

緣，使其被拋到其他小朋友的方格中。 

3. 寫下自己籌碼落入方格裡的字母或音標， 

並用這些字母或音標串成一個句子或單字。 

4. 小朋友們可以任意拋送籌碼或輪流進行。 

5. 除此之外，方格裡也可以寫上單字。 

小朋友們寫下並收集落入方格裡的單字， 

再編成句子即可。 

 
 
 


